
 

 

Se ruega leer todo el reglamento y seguir estas guías a la hora de anotar un equipo para 

participar en las segundas olimpíadas infectológicas en el marco del XV Congreso de la 

Sociedad de Infectología de Córdoba y IX Jornadas de Control de Infecciones. 

El equipo ganador recibirá premios. 

FECHA LÍMITE DE INSCRIPCIÓN DE LOS EQUIPOS 26 de julio, 2024 

NOTIFICACIÓN DE DÍA Y HORARIOS DE COMPETENCIAS 29 de julio, 2024 

 

EQUIPOS 

1. Los equipos se constituyen de 3 integrantes. Estos pueden ser: médicos/as 

infecólogos/as, médicos/as residentes, estudiantes, ECI, microbiólogos/as, y otras 

profesiones relacionadas. Por equipo no puede haber más de un/a médico/a 

infectólogo/a de trayectoria. 

2. Todos/as los participantes del equipo deben estar inscriptos/as al Congreso. 

3. Deberán anotarse en el formulario dispuesto para tal fin en la página web. 

4. Fecha límite de inscripción de los equipos: 26/7/24 

5. Toda la información relevante sobre las Olimpíadas será enviada por mail al 

responsable del equipo (quien llena el formulario). 

 

COMPETENCIA 

1. El formato de la competencia será de eliminación directa, compitiendo de a dos 

equipos por vez. La dinámica específica de las rondas de eliminación será definida 

en función de la cantidad de equipos que se anoten para participar.  

2. Cada instancia de eliminación se realizará mediante un juego de preguntas. El 

equipo que más puntos logre sumar pasará a la siguiente ronda. 

SEGUNDAS OLIMPÍADAS INFECTOLÓGICAS DE LA SIC 



 

3. Habrá 5 o más categorías (Ej: Microbiología, Epidemiología, Clínica, Medicina del 

viajero, Interés general). Cada respuesta correcta sumará puntos para el equipo.  

4. En caso de empate se realizarán preguntas de aproximación. 

 

COMPETENCIA FINAL 

1. La competencia final se desarrollará en formato “Rosco” del programa Pasapalabras.  

2. Un/a representante de cada equipo deberá responder una serie de 

preguntas/definiciones vinculadas a la infectología siguiendo el abecedario.  

3. El tiempo de cada “rosco” será de 4 minutos.  

4. El equipo que más respuestas correctas sume (restando las incorrectas) será 

ganador. 

 

 

 


